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교원 역량 체계

핵심가치
영역
(3)

역량(7)
활동지표(21)

이해 활용 성찰(개선)

①
인간의 존엄성을

위한 교육

기
본

A. AI·디지털 기반
교육 이해

[A1] AI·디지털 기반 교육 본질과 필요성 이해 [A2] AI·디지털 기반 교육 실천 탐색 [A3] AI·디지털 기반 교육 가치관 정립

• 본질 이해

• 배경 및 필요성 인식

• 교사 역할 및 학생 성장 이해

• 교육과정-수업-평가 활용 탐색

• 학습과 학생 지도 활용 탐색

• 개별맞춤형 교육 활용 탐색

• 교육적 활용 관점 성찰

• 교사 주도성 성찰

• 역량 개발 방향 성찰

B. 윤리적 실천

[B1] 교육에서 AI·디지털 윤리 원칙 이해 [B2] AI·디지털 기술 윤리적 활용 [B3] AI·디지털 윤리 자기 인식 및 성찰

• 인간 중심 기술 활용 원칙 이해

• 디지털 교육 규범 이해

• 안정성, 공정성, 투명성 원칙 이해

• 윤리적 도구 활용

• 저작권 윤리 실천

• 학습데이터·활동결과물의 안전하고 투명한 관리·활용

• 교사 정체성과 역할 성찰

• 윤리적 판단의 비판적 성찰

• 윤리적 실천 역량 개발

②
모든 학생의 성장

AI
디지털
기반
교육
실천

C. 수업 및
학습자 분석

[C1] 데이터 기반 교육 맥락 분석 필요성 이해 [C2] 학습데이터 분석 및 해석 방법 [C3] 종합적(인지·사회정서) 성장지원을위한성찰

• 데이터 분석의 중요성 이해

• 디지털 환경 데이터 활용

• AI·디지털 도구의 분석 지원 가능 이해

• AI 기반 데이터 분석

• 신뢰성 있는 분석 체계 구축

• 데이터 시각화와 해석

• 정확성과 신뢰성 검증

• 편향성과 윤리적 고려

• 사회정서적 지원을 위한 학습자 이해 성찰

D. 교수·학습 및
평가 설계

[D1] AI·디지털기반교수·학습및평가설계이해 [D2] AI·디지털 기반 교수·학습 및 평가 설계 [D3] 설계의 타당성과 적절성 성찰

• 맞춤형 학습 경로와 학생 참여형 활동 설계의 이해

• 교육과정-수업-평가 정합성 설계의 이해

• AI·디지털도구의 수업 및 평가 설계 지원 기능 이해

• 맞춤형 학습 경로와 학생 참여형 활동 설계

• 교수·학습과 통합된 과정중심 평가 설계

• 교수·학습 방법 및 평가에 적합한 AI·디지털 도구 선정

• 맞춤형 학습 경로와 학생 참여형 활동의 교육적 타당성 검증

• 교육과정-수업-평가의 정합성과 공정성 검증

• AI·디지털 도구 선정 및 활용의 적절성 검증

E. 교수·학습 실행

[E1] AI·디지털기반학생참여교수·학습실행이해 [E2] AI·디지털 기반 학생 참여 교수·학습 실행 [E3] 학생 참여 수업의 실천적 성찰

• 학생참여 수업 실행 방향성 이해

• 교사 역할 확장 이해

• AI·디지털 도구의 수업 실행 지원 기능 이해

• AI·디지털 기술 활용 단계별 수업 실행

• 학생 참여 촉진 전략 실행

• 교사-학생-AI 상호작용 촉진

• 수업 실행 결과 분석

• AI·디지털 활용 인지적·사회정서적 교육 효과 성찰

• 데이터 기반 수업 개선

F. 평가 실행

[F1] AI·디지털 기반 과정중심평가의 이해 [F2] AI·디지털 기반 과정중심평가의 실행 [F3] 평가 결과 기반 교수·학습 환류

• 과정중심평가 개념과 필요성 이해

• 데이터 기반 평가 중요성과 효과 탐색

• AI·디지털 도구의 평가 실행 지원 기능 이해

• 평가 사례 분석 및 적용

• 수업 맥락 기반 평가 도구 설계

• 평가 도구 검토 및 보완(다면성·자기성찰)

• 개별 맞춤형 피드백 계획·공유

• 교수·학습 전략 개선 및 적용

• 평가 데이터 분석 및 교육적 성찰

③
교사 전문성

발
전

G. AI·디지털 기반
교사 전문성 개발

[G1] AI·디지털 기반 교사 전문성 영역 이해 [G2] AI·디지털 기반 교사 전문성 계획 수립 [G3] 실천 기반 전문성 성찰 및 협력적 성장

• AI·디지털 기반 교사 전문성 영역 이해

• AI·디지털 기반 교수학습 혁신 영역 이해

• 디지털 생산자와 윤리적 활용

• 역량체계 기반 자기 진단

• 맞춤형 전문성 개발 경로

• 전문성 개발을 위한 AI 학습 자원 확보

• 학습공동체 공동 실천

• 콘텐츠 제작과 공유·확산

• 실천 기록 기반 성찰과 환류
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학생의학습에
AI가실질적으로도움이되었나요?
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https://doi.org/10.1089/cyber.2025.0201%20/


•

방대한정보를즉시요약·패턴화하여, 인간이빠르게반응할

직관의출발점을제공합니다. (단, 이출발점은 AI가준재료이므로

그대로신뢰하지않고검증대상이됩니다.)

데이터수집·기초연산·초안작성처럼인지부하가큰사전작업을

대행하여, 인간의제한된작업기억과인지에너지를

판단·평가·비판적통합같은고차사고에집중시킵니다.

https://doi.org/10.1089/cyber.2025.0201%20/


Wheeler, S. (2013). ZPD and scaffolding [Digital image]. University of Plymouth.

•



Wheeler, S. (2013). ZPD and scaffolding [Digital image]. University of Plymouth.

•



Kosmyna, N., Hauptmann, E., Yuan, Y. T., Situ, J., Liao, X.-H., Beresnitzky, A. V., Braunstein, I., & Maes, P. (2025). Your brain on ChatGPT: 
Accumulation of cognitive debt when using an AI assistant for essay writing task. arXiv. https://doi.org/10.48550/arXiv.2506.08872

•

https://doi.org/10.48550/arXiv.2506.08872


출처: Clark, A., & Chalmers, D. (1998). The extended mind. Analysis, 58(1), 7–19./ Gemini 3.5 Flash 생성이미지

•





출처: :

•



Monarch, R. M. (2021). Human-in-the-loop machine learning: Active learning and annotation for human-
centered AI. Manning Publications./ 

•



Monarch, R. M. (2021). Human-in-the-loop machine learning: Active learning and annotation for human-
centered AI. Manning Publications. / 

•



Washington Office of Superintendent of Public Instruction. (2024, July 1). Human-centered AI guidance for K-12 
public schools: Implementing AI: A practical guide (Version 1.0). https://ospi.k12.wa.us/ai

•

https://ospi.k12.wa.us/ai?fbclid=IwZXh0bgNhZW0CMTAAYnJpZBExdXY1SGc2aEhaYXcwUDYyVHNydGMGYXBwX2lkEDIyMjAzOTE3ODgyMDA4OTIAAR5qLF73vCeRpgp899ss08-bylLk6lBHVHLwPFzdsx4tQ_PkfSXpQiZpRDWxYw_aem_tVw2yb0oXj_JgGMhAQzAdA


Washington Office of Superintendent of Public Instruction. (2024, July 1). Human-centered AI guidance for K-12 public 
schools: Implementing AI: A practical guide (Version 1.0). https://ospi.k12.wa.us/ai / 인천동암초교사윤신영수업사례

•

STEP 01

Human 
(탐구)

자기체계활성화, 학습목표설
정및가설수립

●학습활동

기행문을쓰기위해학교이곳저
곳을여행하며메모하기

https://ospi.k12.wa.us/ai%20/
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STEP 02

AI (조력)

AI와상호작용, 대안적관점탐
색, 인지적마찰유도

●학습활동

AI 챗봇과대화하며나의여정, 견
문, 감상을메타인지적으로정리하
기
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AI와상호작용, 대안적관점탐
색, 인지적마찰유도

●학습활동

AI 챗봇과대화하며나의여정, 견
문, 감상을메타인지적으로정리하
기
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STEP 03

Human 
(성찰/전이)

SHIFT 모델성찰, GRASPS 
과제를통한전이확인

●학습활동

AI 대화를바탕으로나의여정시
각화하고기행문쓰기

Washington Office of Superintendent of Public Instruction. (2024, July 1). Human-centered AI guidance for K-12 public 
schools: Implementing AI: A practical guide (Version 1.0). https://ospi.k12.wa.us/ai / 인천동암초교사윤신영수업사례
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성공과실패의근본원인은무엇일까요?
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Lidz, C. S. (Ed.). (1987). Dynamic assessment: An interactional approach to evaluating learning potential. Guilford 
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AI 활용의성공과실패의
근본원인은무엇일까요?



Lidz, C. S. (Ed.). (1987). Dynamic assessment: An interactional approach to evaluating learning potential. Guilford 
Press. 



‘학습데이터’에는무엇이있을까요?
멘티미터로이동하여선생님께서생각하시는

학습데이터로활용할수있는모든것을제출해주세요.







학습분석지표 (features) 개수 정의
시스템
로그

학생
자기보고

교사
관찰

회고적판단 1 기본문제풀기후평가결과에대한예측 ○

기본문제풀기결과확인
시간

2
기본문제풀기답안제출후제시된

결과를확인하는시간
○

오답문항재시도시학습
자료활용

4
기본문제풀기결과에서오답문항을
다시풀때학습자료를이용하는시간

및빈도
○

오답문항재시도시문제
풀이(문항해설) 자료활용

4
기본문제풀기결과에서오답문항을
다시풀때문제풀이(문항해설) 자료를

이용하는시간및빈도
○

예측정확도 1
기본문제풀기정답수와회고적판단간

점수차이절댓값
○ ○

기본문제풀기정답수 1
기본문제풀기의첫시도에서얻은정답

수
○
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학습 정리
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