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AI 디지털기술을적재적소에활용한

학생참여중심수업및과정중심평가설계실습
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차시 안내

학습증거를바탕으로 AI 디지털기반수업·평가를 설계하고, 함께점검합니다

분석 설계 공유/점검

차시특징

• 단순하게 AI 디지털도구활용수업을설계하는것이아닌백워드설계와

과정중심평가에대한이론적배경을바탕으로수업설계안을작성해보는차시

수업·평가설계하기

• 백워드 설계 3단계 이해

• 목표-평가-활동의 정렬성 확인

• AI 디지털 도구 활용 장면 구상

• 수업설계안 초안 작성

# 수업평가 설계

02

# 백워드설계 # AI 디지털도구

설계안점검·공유하기

• 수업설계안 점검

• 목표-평가-활동의 정렬성 점검

# 정렬성점검

03

# 수업설계안 # 공유와나눔

학습증거분석하기

• 학생의 배움을 확인할 증거 탐색

• 참여·수행·성찰 · 데이터 기반

증거 구분

• AI 디지털 도구의 역할 탐색

# 학습증거

01

# 성취기준# 과정중심평가



교원 역량 체계

핵심가치
영역
(3)

역량(7)
활동지표(21)

이해 활용 성찰(개선)

①
인간의 존엄성을

위한 교육

기
본

A. AI·디지털 기반
교육 이해

[A1] AI·디지털 기반 교육 본질과 필요성 이해 [A2] AI·디지털 기반 교육 실천 탐색 [A3] AI·디지털 기반 교육 가치관 정립

• 본질 이해

• 배경 및 필요성 인식

• 교사 역할 및 학생 성장 이해

• 교육과정-수업-평가 활용 탐색

• 학습과 학생 지도 활용 탐색

• 개별맞춤형 교육 활용 탐색

• 교육적 활용 관점 성찰

• 교사 주도성 성찰

• 역량 개발 방향 성찰

B. 윤리적 실천

[B1] 교육에서 AI·디지털 윤리 원칙 이해 [B2] AI·디지털 기술 윤리적 활용 [B3] AI·디지털 윤리 자기 인식 및 성찰

• 인간 중심 기술 활용 원칙 이해

• 디지털 교육 규범 이해

• 안정성, 공정성, 투명성 원칙 이해

• 윤리적 도구 활용

• 저작권 윤리 실천

• 학습데이터·활동결과물의 안전하고 투명한 관리·활용

• 교사 정체성과 역할 성찰

• 윤리적 판단의 비판적 성찰

• 윤리적 실천 역량 개발

②
모든 학생의 성장

AI
디지털
기반
교육
실천

C. 수업 및
학습자 분석

[C1] 데이터 기반 교육 맥락 분석 필요성 이해 [C2] 학습데이터 분석 및 해석 방법 [C3] 종합적(인지·사회정서) 성장지원을위한성찰

• 데이터 분석의 중요성 이해

• 디지털 환경 데이터 활용

• AI·디지털 도구의 분석 지원 가능 이해

• AI 기반 데이터 분석

• 신뢰성 있는 분석 체계 구축

• 데이터 시각화와 해석

• 정확성과 신뢰성 검증

• 편향성과 윤리적 고려

• 사회정서적 지원을 위한 학습자 이해 성찰

D. 교수·학습 및
평가 설계

[D1] AI·디지털기반교수·학습및평가설계이해 [D2] AI·디지털 기반 교수·학습 및 평가 설계 [D3] 설계의 타당성과 적절성 성찰

• 맞춤형 학습 경로와 학생 참여형 활동 설계의 이해

• 교육과정-수업-평가 정합성 설계의 이해

• AI·디지털도구의 수업 및 평가 설계 지원 기능 이해

• 맞춤형 학습 경로와 학생 참여형 활동 설계

• 교수·학습과 통합된 과정중심 평가 설계

• 교수·학습 방법 및 평가에 적합한 AI·디지털 도구 선정

• 맞춤형 학습 경로와 학생 참여형 활동의 교육적 타당성 검증

• 교육과정-수업-평가의 정합성과 공정성 검증

• AI·디지털 도구 선정 및 활용의 적절성 검증

E. 교수·학습 실행

[E1] AI·디지털기반학생참여교수·학습실행이해 [E2] AI·디지털 기반 학생 참여 교수·학습 실행 [E3] 학생 참여 수업의 실천적 성찰

• 학생참여 수업 실행 방향성 이해

• 교사 역할 확장 이해

• AI·디지털 도구의 수업 실행 지원 기능 이해

• AI·디지털 기술 활용 단계별 수업 실행

• 학생 참여 촉진 전략 실행

• 교사-학생-AI 상호작용 촉진

• 수업 실행 결과 분석

• AI·디지털 활용 인지적·사회정서적 교육 효과 성찰

• 데이터 기반 수업 개선

F. 평가 실행

[F1] AI·디지털 기반 과정중심평가의 이해 [F2] AI·디지털 기반 과정중심평가의 실행 [F3] 평가 결과 기반 교수·학습 환류

• 과정중심평가 개념과 필요성 이해

• 데이터 기반 평가 중요성과 효과 탐색

• AI·디지털 도구의 평가 실행 지원 기능 이해

• 평가 사례 분석 및 적용

• 수업 맥락 기반 평가 도구 설계

• 평가 도구 검토 및 보완(다면성·자기성찰)

• 개별 맞춤형 피드백 계획·공유

• 교수·학습 전략 개선 및 적용

• 평가 데이터 분석 및 교육적 성찰

③
교사 전문성

발
전

G. AI·디지털 기반
교사 전문성 개발

[G1] AI·디지털 기반 교사 전문성 영역 이해 [G2] AI·디지털 기반 교사 전문성 계획 수립 [G3] 실천 기반 전문성 성찰 및 협력적 성장

• AI·디지털 기반 교사 전문성 영역 이해

• AI·디지털 기반 교수학습 혁신 영역 이해

• 디지털 생산자와 윤리적 활용

• 역량체계 기반 자기 진단

• 맞춤형 전문성 개발 경로

• 전문성 개발을 위한 AI 학습 자원 확보

• 학습공동체 공동 실천

• 콘텐츠 제작과 공유·확산

• 실천 기록 기반 성찰과 환류

AI 디지털 도구로 수업과 평가를 설계하다.



5과정에서 배운 내용을 핵심만 짚어봅시다.





‘목표→ 평가증거→ 학습경험’의순서로수업을설계하는방식

백워드설계

•

•

Wiggins & McTighe. (2005). Understanding by Design. 



백워드설계

학습 증거(Learning Evidence) 평가 증거(Assessment Evidence)VS
수집하는대상(결과물)은같을수있지만, 그것을바라보는목적과 활용하는 맥락에서명확한차이

목적 학생의 성장과 배움의 과정 확인 성취기준 달성 여부 및 최종 수준 판정

중점시기 수업진행중 (과정중심) 단원이나학기말 (결과중심)

주요역할 피드백제공, 교수·학습방향수정 성적산출, 교수결과의책무성증명

"지금어떻게배우고있는가?” "최종적으로목표에도달했는가?"



Wiggins & McTighe. (2005). Understanding by Design.  NotebookLM을 활용하여 재구성



[참고] GRASPS와WHERETO

Wiggins & McTighe. (2005). Understanding by Design.  노시현. (2018). 백워드설계에기반한수학과과정중심평가가학습자의이해와정의적특성에미치는영향.



과정중심평가의의미와중요성

과정중심평가

•

•

한국교육과정평가원. (2017). 과정을 중시하는 수행평가 어떻게 할까요?



노시현. (2018). 백워드 설계에 기반한 수학과과정중심평가가 학습자의 이해와 정의적 특성에 미치는 영향. (재인용)



형성평가

총괄평가

자기평가

서울특별시교육청. (2021). 초등과정중심평가 도움자료.



형성평가

총괄평가

자기평가

서울특별시교육청. (2021). 초등과정중심평가 도움자료.



핵심은‘피드백과환류’

과정중심평가

•

•



평가방법



수행과정이나학습과정에대하여학생이스스로평가하거나, 
동료학생들이상대방을서로평가하는방법

자기평가동료평가
평가방법



특정한연구과제나산출물개발과제등을수행하도록한다음, 
프로젝트의전과정과결과물(연구보고서나산출물)을종합적으로평가하는방법

프로젝트

평가방법



핵심은‘피드백과환류’

과정중심평가

•

•



피드백



피드백[학습자의도달수준에따른분류]

목표지향피드백 자기참조피드백vs



목표지향피드백 자기참조피드백vs

피드백[학습자의도달수준에따른분류]



피드백[목적에따른분류]

가치판단 vs 교정적 vs 비계설정 vs 동기유발



피드백[목적에따른분류]

가치판단 vs 교정적 vs 비계설정 vs 동기유발



피드백[목적에따른분류]

가치판단 vs 교정적 vs 비계설정 vs 동기유발



피드백[목적에따른분류]

가치판단 vs 교정적 vs 비계설정 vs 동기유발



한국교육과정평가원. (2017). 과정을 중시하는 수행평가 어떻게 할까요?





•

•

백워드설계모형에서의평가와과정중심평가의연결성

노시현. (2018). 백워드 설계에 기반한 수학과과정중심평가가 학습자의 이해와 정의적 특성에 미치는 영향. (재인용)











서울한산초 임보라 교사

AI 플랫폼을 활용한
과정 중심 글쓰기 형성평가



디지털포트폴리오

AI 플랫폼을 활용한
과정 중심 글쓰기 형성평가

서울한산초 임보라 교사



AI 플랫폼을 활용한
과정 중심 글쓰기 형성평가 결과 확인

서울한산초 임보라 교사



형성평가를 활용하여 학습 목표 도달 정도 확인
- 자동채점, 유사문제 제공 등

서울한산초 임보라 교사



자동채점오답노트 추가학습제공

서울한산초 임보라 교사



- 실시간으로 아이들과 상호작용 가능한 툴https://ctool.co.kr/

서울한산초 임보라 교사

https://ctool.co.kr/


아이들이
과제를 하고 있는

현황을
살펴볼 수 있음

서울한산초 임보라 교사



아이들이
과제를 하고 있는

현황을
살펴볼 수 있음

서울한산초 임보라 교사



서울한산초 임보라 교사



서울한산초 임보라 교사

아이들이
과제를 하고 있는

현황을
살펴볼 수 있음



퀴즈를 통한 사전 진단 혹은 형성평가

서울한산초 임보라 교사



Teams의

Forms를 활용한

동료평가 예시

서울한산초 임보라 교사



서울한산초 임보라 교사



joo.is/디지털수업사례



출처: https://old.trythis.co.kr/board/QjEwMDE3MTAxSkJP



출처: https://trythis.co.kr/board/QjEwMDE3MTAxSkJP
평가루브릭생성: perplexity.ai 

https://trythis.co.kr/board/QjEwMDE3MTAxSkJP


* AI 디지털 도구와 과정중심평가의 연결성

ChatGPT 5.5 instant로 재구성



* AI 디지털 도구와 과정중심평가의 연결성

ChatGPT 5.5 instant로 재구성



* AI 디지털 도구와 과정중심평가의 연결성

학생들의 음성과 시각적 설명을 인식하여 즉각적인 AI 피드백을 제공하는
대표적인 멀티모달(Multimodal) AI 에듀테크 플랫폼



* AI 디지털 도구와 과정중심평가의 연결성

어떤 영역에서
과정중심평가의

연결을
기대하시나요?

혹은 사용을 하고
싶으신가요?

ChatGPT 5.5 instant로 재구성





동료평가 – 아날로그 활동지 자기평가 – 아날로그 활동지

서울한산초 임보라 교사



서울한산초 임보라 교사

출처: https://trythis.co.kr/board/QjEwMDA1NDc1TVNQ



서울한산초 임보라 교사

출처: https://www.canva.com/design/DAGhkqLMs4I/vYB0To8bku1MepzWeBloIA/edit?fbclid=IwY2xjawLv6I5leHRuA2FlbQIxMABicmlkETFYZjJ2akZySVByM1FUaUk4AR4oHuz_DkNlUoUL7hmfZ64a1hXl7vnQWnNA0lyMj4ywUokaVsYMswyfcnfx6Q_aem_dfpb7wjrxQdEgzNthfx5Iw





수업에어울리는평가와AI 디지털도구추천기 [웹앱]

서울한산초 임보라 교사제작







•

성취기준을학습목표와평가증거로바꾸어볼까요? [웹앱]

서울한산초 임보라 교사제작



•

성취기준을학습목표와평가증거로바꾸어볼까요? [웹앱]

서울한산초 임보라 교사제작



•
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수업설계안작성방법

1) 교육과정 분석을 바탕으로 설계할 교과의 내용 요소를 확인하고 학습 요소를 추출
-> 바라는 결과 설정

• 아래 세 가지의 경우, AI의 도움을 받거나 추후 작성 가능
- 탐구 질문
- AI 디지털 도구
- 수업 전 학생 및 과제 분석



수업설계안작성방법

2) 수용 가능한 증거 결정하기
• 평가 방법 및 도구 : 증거 수집 방법
• 평가 요소 : 가르치기로 결정한 내용 요소 중심으로 설정
• 수준별 피드백 계획

+ AI 디지털 활용 유의사항



수업설계안작성방법

3) 학습 경험과 수업 설계
• 상호 작용/학습 형태 : 전체, 모둠, 짝, 개별
• 학습 활동 : 학습자 중심의 의미 있는 활동
• 활용할 자료 및 도구 : AI 디지털 도구가 필요하다고 판단될 때 활용



교육과정의 성취기준에 근거하여 과제가 설계되었는가?

수업 목표 및 내용과 관련이 있고, 수업과 연계하여 실행 가능한가?

학생이 과제를 수행하는 동안 인지적·정의적 측면에서 긍정적이고 가치 있는 경험을 할 수 있는가?

성별, 지역, 문화적인 측면에서 특정 학생에게 유리하거나 불리하지 않은가?

공간, 시간, 비용 등의 수업 환경을 고려할 때 실행 가능한가?

평가를 통해 산출되는 결과가 교수·학습 과정에서 학생과 교사에게 유의미하게 활용될 수 있는가?

(추가) AI 디지털 도구가 적절하게 활용되었는가?

수업설계안을검토해봅시다. [기준1]

교육부, 한국교육과정평가원. (2018). 초등학교 교사별 과정중심평가 이렇게 하세요. 연구자료 ORM 2018-57-1. p20



수업설계안을검토해봅시다. [기준2] 

•

•

•

Kolb, L. (2017). Learning first, technology second: The educator's guide to designing authentic 
lessons. International Society for Technology in Education.

Triple E 프레임워크



수업설계안을검토해봅시다. 

Kolb, L. (2017). Learning first, technology second: The educator's guide to designing authentic 
lessons. International Society for Technology in Education.



1. 목표를읽고평가가예상되는가? 

2. 평가장면이활동속에들어있는가? 

3. 도구를빼면무엇이안되는지답할수있는가?



학습 정리
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