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하이터치 하이테크 의 깊이를 더하는 
디지털 기반 아날로그 수업 전문성
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[Chapter 1] 기본 역량
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디지털 시대의 아날로그 수업 

이해하기
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토마스 쿤 과학혁명의 구조

쿤, T. S. (1962). The Structure of Scientific Revolutions. 시카고 대학교 출판부.

패러다임 사이클(Paradigm Cycle)

Paradigm Shift



Copyright @ Kim Jin-kwan All Right Reserved. 

  교육에서의 AI의 사용을 금하자?!
이봐, 패러다임의 변화는 
이미 시작되었다고(...) 

이제는 교육 안에서 인공지능 기술을 어떻게 효과적으로 안전하게 통합할 것인가를 고민할 때
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   📢 기존의 아날로그 교육에 AI 디지털 기술이 덧대어 진다면?

 어떻게 시너지(Synergy) 효과로까지 이어지게 할 수 있을까?

이상

현실

출처: 슬램덩크 애니메이션



인공지능(AI)교육
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인공지능 이해교육 

인공지능 활용교육 

인공지능 개발교육 

   📢 여기서 잠깐?!

사고력, 문제해결력 



역량과 속도에 맞는 맞춤 학습 = 맞춤형 개별화 학습

초 1-6학년 수준별 맞춤형 영어 학습 

출처: https://bit.ly/3822LdO, ttps://bit.ly/38550wR

초 1-6학년 AI 기반 수학 학습시스템 
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AI로 진짜 개인 맞춤형 학습은 가능할까? 

출처: Karakozov, S. D., Ryzhova, N. I., Samokhvalova, E. A., & Gosudarev, I. B. (2026). 
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   📢 여기서 잠깐?!

(1) 개별화(Individualization)
목표는 모두가 똑같습니다. 다만 학생의 속도에 맞춰 진도를 
조절해 주는 방식입니다. 학생은 정해진 커리큘럼을 따라가는 
객체에 가깝습니다.

(2) 개인화(Personalization)
학생이 주체가 되어 스스로 목표를 세우고 학습 경로를 함께 
설계합니다. 개인의 흥미와 필요에 따라 배우는 내용과 목표 
자체가 달라집니다.

현재 AI 교육 시스템은 대부분 
고도화된 개별화에 머물러 있음
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https://askedtech.com/product-information
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AI 코스웨어들

https://www.kefa.or.kr/(한국디지털교육협회)



인공지능 교육의 요소(출처 : 서울특별시교육청)
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맞춤형 개별화
(보수정권 강조)직업(진로)

기본 디지털 소양
(진보정권 강조)

정권이 바뀌어도 정책은 이 범주 안에서 돌고 돕니다.
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Q. 대체 왜 쓰라고 하는 걸까요?

A. 맞춤형 개별화 교육의 실현, 업무 경감(효율성 향상)

Q. 공교육(학교)에서는 왜 써야할까요?

A. AI 디지털 및 데이터 기반의 교실 수업 혁신, 
학생들의 고차원적 역량 함양

수업 혁신을 꿈꿉니다.   그 기반은 AI 디지털 도구

🤔 핵심질문: 

사교육말고, 어떻게 일상의 공교육 

수업에서 구현해낼 것인가?
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 강의식 수업   VS   1:1 수업 

14

1984년, 벤자민 블룸의  2 시그마 문제



Copyright @ Kim Jin-kwan All Right Reserved. 

 강의식 수업   VS   1:1 수업 
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1:1 학습을 진행했을 때 학생들의 성취도 평균이 
강의식 수업을 했을 때의 상위 2%와 동일

2시그마로 이름 붙인 부분은 강의식 수업의 
표준편차의 2배 만큼 1:1 수업의 효과가 좋다는 의미

* 표준편차(standard deviation) = 평균에 대한 오차를 나타내는 것으로, 데이터가 평균을 중심으로 퍼져 있는 정도

새로운 패러다임이 
되기에는 실험(구현)이 

아직 불가능해… 
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  티칭머신, 개인화 학습의 역사

1926년, 시드니 프레시의 티칭머신

1958년, 스키너의 티칭머신

1980년, 컴퓨터 보조 수업(Computer-Aided Instruction)

컴퓨터 보조 수업은 여러 장점에도 불구하고, 

맞춤형 학습을 제공하기 어려운 단점 존재
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  티칭머신에 대한 비판

행동주의 이론에 치중

(인지주의, 구성주의, 연결주의 반발)

다른 경로(개인화)를 표방하나 

실상은 같은 도달점(고도화된 개별화) 추구

최첨단의 기계(AI) 활용 ‘문제 풀이식 교육’이라는 오명
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  전대미문의 영역

18

패러다임 사이클(Paradigm Cycle)

AI 디지털 기반의 공교육 혁신은 한번도 
가보지 않았던 길.. 

교육 현장에서의 실험과 검증을 
통과해야만 비로소 다음 패러다임으로..  
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    🔑 HTHT(하이터치 하이테크) 교육 모델

19

하이터치(Touch)

하이테크(Tech)
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      AI 디지털 기반 교육혁신의 종착지는 하이테크?!

어떤 방향성으로 어떻게 다루느냐에 따라 

모닥불이 될 수도 있고, 산불이 될 수도 있습니다.

하이테크 자체에 있는 것이 아니라, 

하이테크를 통한 하이터치에 있습니다.
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교사(하이터치) : 개인화(P)의 영역
교수 학습 설계자, 사회 정서적 지원자, 상호작용 촉진자
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    HTHT(하이터치 하이테크)의 조화

인공지능(하이테크): 개별화(I)의 영역
진단-분석-추천에 따른 최적화된 학습 경로 추천에 초점

교사의 업무 경감 및 효율화
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 󰞹 그럼 기존에 해오던 아날로그 수업들은
어떻게 되는건가요?

Copyright @ Kim Jin-kwan All Right Reserved. 

🙄그냥 기존에 해오던 것처럼 아날로그 수업만 해도 안되나요?

기존의 아날로그 수업은 혁신의 대상인가요?
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디지털 기반 교육 혁신에 대한 오해들

???: 수업에서 디지털, 에듀테크 도구를 써야 혁신적이다.

???: 기존의 아날로그 수업은 원시적이고, 문제가 많으므로 전환시켜야 할 대상이다.
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레거시 미디어 변화의 흐름 

Video Killed 
the Radio Star

1979년 버글스의 싱글앨범
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과연 비디오는 라디오를 없애기 위해 존재하는가?

● 송출하는 방식으로써 매체의 시대적 흐름은 언제나 유동적입니다. 

● 그럼에도 콘텐츠의 오리지널리티는 여전합니다.

● 라디오는 죽지 않았습니다!!

본질

별밤지기 이문세
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출처: 두 시 탈출 컬투쇼(SBS)

     매체 활용상의 장점 혼합

     =  보이는 라디오   

오히려 라디오는 보이는 라디오로 진화합니다.

● 디지털 교육은 아날로그 교육을 폐하지 않습니다.

● 되려 아날로그 교육을 완성하기 위해 존재합니다. 

교육에서의 중요한 오리지널리티는

학생의 배움과 성장을 이끄는 수업
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    교육은 만남이다

   마르틴 부버  

디지털 기반의 교육 혁신의 전제 조건 

● AI 디지털 활용은 만남을 돕는 날개가 되어줄 수 있다.

● 단, 아날로그 만남이라는 오리지널리티 가 확실해야 한다. 

🤔 보이는 라디오는 TV인가, 라디오인가? 
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Q. AI 디지털 도구를 사용하면 교실 수업 혁신, 
     학생들의 고차원적 역량 함양이 가능해지나요?

보이는 라디오가 잘 되려면
결국 라디오가 재미있어야

(라디오 + a)

A. 그렇지만은 않습니다. 도구의 활용 자체가 이를 담보하지 못합니다.

     하지만 AI 디지털 도구를 활용하여 얻는 장점도 분명합니다. 
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AI 디지털 기술 활용 다양한 수업 실천 사례 필요

활용적 전문성의 주체

   AI 디지털 기반 수업 혁신은 교사들의 AI 도구 활용 의도와 철학에 달렸습니다.
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디.기.아.수.
(디지털  기반 아날로그  수업)

아날로그  활동의  본질적인  교육적  가치를  
기반으로  디지털  도구를  활용하여  증강된  

학습경험을  만드는  
사고방식이자  실천전략 (프레임워크 )

출처: 김진관 외 (2025). 요즘 교사를 위한 AI 디지털 수업 설계 가이드. 한빛 미디어
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본질에 충실한 디지털 기반의 아날로그 수업



아날로그  활동의  본질적인  교육적  가치를  기반으로  디지털  도구를  
활용하여  증강된  학습경험을  만드는  사고방식이자  실천전략

(프레임워크 )
PICRAT 모델 SAMR 모델 TPACK 모델 UDL 모델

출처: 김진관 외 (2025). 요즘 교사를 위한 AI 디지털 수업 설계 가이드. 한빛 미디어
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AI 디지털 도구의 활용은 

교육적 의도와 탄탄한 교수 설계에

반드시 앵커링되어야 합니다.
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AI 디지털교과서(교육자료) 활용 수업 영상(초4 수학, 천재교육 박만구)
출처: http://www.youtube.com/watch?v=-ZUoWn6uvlc(교육부 유튜브 ‘교육 TV’, 2024)

http://www.youtube.com/watch?v=-ZUoWn6uvlc
http://www.youtube.com/watch?v=-ZUoWn6uvlc
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<수업 보드>
 https://old.trythis.co.kr/board/QzEwMDE2NTcyTFVF
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아날로그 교육이라는 본질 위에
디지털 도구를 활용하는 전문성

활용 전문성  = 본질에  도구를  거들 뿐
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    다양한 아날로그 기반 협동학습 구조의 실천이 기본: 3~4월 집중 훈련
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- 수업루틴은 보여주기 수업이 아니라, 집밥식 수업을 가능하게 함
- 본인이 자주 활용하는 수업 방법으로 내용을 재구성
- 성취기준에 기반한 교사 교육과정을 만들어갈 수 있음

🍚 보여주기나 등급 획득이 아닌 일상 수업의 변화를 위해 
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- 교사들은 결국 자신있는 몇가지 도구들만 
사용하게 됨

- 다윗의 무릿매와 돌을 기억할 필요가 있음
- 어떻게 활용하느냐에 따라 성취기준, 

핵심역량이라는 골리앗을 쓰러뜨릴 수 있음

🔨 쏟아지는 AI 디지털 도구들.. 뭘 써야 할까요?



1. 1. 깊이 있는 학습(개념기반 탐구학습) 

2. 2. 과정중심평가 + 피드백(2022 개정 교육과정)

3. 3. 사회정서학습

요즘 수업을  주도하는  담론들
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[Chapter 2] 전문역량
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AI 디지털 기반 

수업-평가-기록 살펴보기
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https://joo.is/디지털수업사례
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1. 트라이디스 실습

1. 클래스 개설

2. 학생 QR 입장

3. 수업 보드 만들기

4. 교사+학생 역할 해보기
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2-1. 디지털 포트폴리오 + 과정중심평가
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https://old.trythis.co.kr/board/QjEwMDA2ODU5VVZF



2-2. 대전의 문화유산 캠페인 송 만들고 공유하기
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https://old.trythis.co.kr/board/QjEwMDA2MDY4VUtE



2-3. 동료 피드백 + AI 피드백
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https://old.trythis.co.kr/board/QjEwMDA2NjA4UkRH



3. 사실적 지식에서 일반화 원리 문장 만들기
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https://old.trythis.co.kr/board/QzEwMDIxMjc3UVdM





개념적  렌즈 설정 시 7가지 중 
선택하여  활용할  수 있어 유용함

일반화(원리) 문장을  만드는  데 
관점을  제시해주어  도움을  줌



원래 어려운거야 ..
명시적으로  가르치지  않으면서
이렇게  얘기해도  될까?



링크: https://docs.google.com/document/d/19PTb2DoMGKdWISM_y8pG5jBXaLfwjYzFrTbTxDEl0dQ/edit?tab=t.0
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출처: 2022 개정 교육과정 기반 교사 교육과정과 수업 디자인(유영식, 2023)
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출처: 2022 개정 교육과정 기반 교사 교육과정과 수업 디자인(유영식, 2023)
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출처: 2022 개정 교육과정 기반 교사 교육과정과 수업 디자인(유영식, 2023)
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출처: 2022 개정 교육과정 기반 교사 교육과정과 수업 디자인(유영식, 2023)
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출처: 2022 개정 교육과정 기반 교사 교육과정과 수업 디자인(유영식, 2023)

https://old.trythis.co.kr/board/QjEwMDA2ODU5VVZF
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출처: 2022 개정 교육과정 기반 교사 교육과정과 수업 디자인(유영식, 2023)

https://old.trythis.co.kr/detail/board/QjEwMDA1NjU0TkxF
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출처: 2022 개정 교육과정 기반 교사 교육과정과 수업 디자인(유영식, 2023)

https://old.trythis.co.kr/detail/board/QjEwMDA1NjU0TkxF
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출처: 2022 개정 교육과정 기반 교사 교육과정과 수업 디자인(유영식, 2023)

https://old.trythis.co.kr/board/QjEwMDA3MTQ4V0pR



64Copyright @ Kim Jin-kwan All Right Reserved. 

출처: 2022 개정 교육과정 기반 교사 교육과정과 수업 디자인(유영식, 2023)

https://old.trythis.co.kr/board/QzEwMDI2NzUxS1pW
https://flipacards.netlify.app/
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출처: 2022 개정 교육과정 기반 교사 교육과정과 수업 디자인(유영식, 2023)
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출처: 2022 개정 교육과정 기반 교사 교육과정과 수업 디자인(유영식, 2023)

https://old.trythis.co.kr/detail/board/QjEwMDA2MDY4VUtE
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출처: 2022 개정 교육과정 기반 교사 교육과정과 수업 디자인(유영식, 2023)



68Copyright @ Kim Jin-kwan All Right Reserved. 

출처: 2022 개정 교육과정 기반 교사 교육과정과 수업 디자인(유영식, 2023)

https://old.trythis.co.kr/board/QjEwMDA2NzI0UkVV
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https://old.trythis.co.kr/board/QzEwMDA5NDQyT1VR
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출처: 교육과정평가연구 The Journal of Curriculum and Evaluation 2023, Vol. 26, No. 2, pp. 259~278. DOI: https://doi.org/10.29221/jce.2023.26.2.259 , 2022 개정 교육과정 기반 교사 교육과정과 수업 디자인(유영식, 
2023)

https://doi.org/10.29221/jce.2023.26.2.259?fbclid=IwZXh0bgNhZW0CMTAAAR2SPO4vu5NDGp6hGp8ZU-mXios8GlMaVotJ26R8TpEfKxC-c_K265bXEP8_aem_Q3DcjKYiWdHSsh1zuYQeHQ




출처: https://old.trythis.co.kr/board/QjEwMDE3MTAxSkJP
평가 루브릭 생성: perplexity.ai 



출처: https://old.trythis.co.kr/board/QjEwMDE3MTAxSkJP

개념적  이해의  증거로써의  수행 과제 모델, GRASPS



출처: https://old.trythis.co.kr/board/QjEwMDE3MTAxSkJP
평가 루브릭 생성: perplexity.ai 
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출처: 2022 개정 교육과정 기반 교사 교육과정과 수업 디자인(유영식, 2023)

https://old.trythis.co.kr/board/QjEwMDA1NDc1TVNQ



https://www.canva.com/design/DAGhkqLMs4I/vYB0To8bku1MepzWeBloIA/e
dit?fbclid=IwY2xjawLv6I5leHRuA2FlbQIxMABicmlkETFYZjJ2akZySVByM1F
UaUk4AR4oHuz_DkNlUoUL7hmfZ64a1hXl7vnQWnNA0lyMj4ywUokaVsYMs
wyfcnfx6Q_aem_dfpb7wjrxQdEgzNthfx5Iw

피드백과  성찰
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[Chapter 3] 전문역량

Copyright @ Kim Jin-kwan All Right Reserved. 

교사를 더 교사답게 만드는  

AI 활용하기
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https://old.trythis.co.kr/board/QjEwMDE3MTAxSkJP

이러한  디지털  형태의  보드 수업은
교육과정  재구성-과정중심평가 (루브릭 , GRASPS, 피드백)-

수업 설계 및 실행-기록으로 이루어지는  
아날로그  교육의  본질을 담은 프로젝트  수업 템플릿으로써  

복제, 일반화될  수 있다는  점에서  강력합니다 .



출처: https://old.trythis.co.kr/board/QjEwMDE3MTAxSkJP

이제 여러분의  차례입니다 !
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NotebookLM 



82Copyright @ Kim Jin-kwan All Right Reserved. 

NotebookLM 



83Copyright @ Kim Jin-kwan All Right Reserved. 



84Copyright @ Kim Jin-kwan All Right Reserved. 



85Copyright @ Kim Jin-kwan All Right Reserved. 
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구글 랩스
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구글 랩스
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구글 AI 스튜디오
https://service-300079886869.asia-south1.run.app/
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구글 AI 스튜디오
https://service-300079886869.asia-south1.run.app/



그라운드카드 ▪사회정서학습  + 학급 경제 + 학급 경영 관리 플랫폼
  - 퀘스트 , 텃밭가꾸기 , 젬스톤 , 알림장  

출처 : https://growndcard.com/

Copyright @ Kim Jin-kwan All Right Reserved. 



※ 출처 : https://growndcard.com/

그라운드카드
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출처 : https://growndcard.com/

▪사회정서학습  + 학급 경제 + 학급 경영 관리 플랫폼
  - 퀘스트 , 텃밭가꾸기 , 젬스톤 , 알림장  



※ 출처 : https://growndcard.com/

그라운드카드

Copyright @ Kim Jin-kwan All Right Reserved. 

출처 : https://growndcard.com/

▪사회정서학습  + 학급 경제 + 학급 경영 관리 플랫폼
  - 퀘스트 , 텃밭가꾸기 , 젬스톤 , 알림장  
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냅킨
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냅킨
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https://vibe-project-collection.vercel.app/
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    상호작용 촉진 에듀테크 도구 활용
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✨ 에듀테크의

      다음단계는?

우주에서 가장 뛰어난 학습 기계인

우리의 뇌의 놀라운 학습원리를 반영한 

학습과학 기반의 에듀테크 활용

Copyright @ Kim Jin-kwan All Right Reserved. 
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디지털 기반 교육혁신의 지향점

"깊이 있는 이해와 실제 삶의 역량"

• 단순 AI 진단 및 보정을 넘어서는 배움

• 학습 과학 기반의 수업-평가 개선

• 아날로그 교육의 장점 극대화

Copyright @ Kim Jin-kwan All Right Reserved. 
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하이터치 하이테크 의 깊이를 더하는 
디지털 기반 아날로그 수업 전문성


