


글닥글

21~22차시집합

학생 질문 역량 함양의 심화

교사 000(지역역 학교명)

: 질문 놀이형

2026 『학생질문중심수업·평가』초등선도교원연수



글닥글

학습목표

질문 놀이형 수업의 흐름과 국면을 설명할 수 있다.

21~22차시집합

놀이로 질문 부담을 낮추고, 자유롭게 질문하는 학급 문화를 만든다. 

2026 『학생질문중심수업·평가』초등선도교원연수

다양한 질문 놀이를 학급 상황에 맞게 변형해 적용할 수 있다. 



글닥글

●  나를 알 수 있는 객관식 퀴즈 1~2문제를 포스트잇에 적기

●  포스트잇을 모아 무작위로 뽑고, 문제를 낸 사람 추측하기

●  자기소개가 아닌 '질문 던지기'로 서로 알아가기

(질문놀이)  나는누구일까요?

(마음 열기) 질문 놀이로 만나요
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왜 ‘질문놀이’인가?
# 틀릴까봐 # 나만 모를까봐 # 질문이 부담

질문 놀이형 수업 모델의 이해 

•‘이런질문을해도되나?’ -평가가두려워질문삼키기

•놀이 = ‘틀려도괜찮은’안전한공간만들기

•재미가 ‘더묻고싶은’호기심으로이어지기

• 질문을 ‘가르치기’가아니라놀이로 ‘경험하기’

TIPS
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질문 놀이형 수업 모델의 구조
질문의 전 과정을 네 국면 ‘탐험 여정’으로 지나가기

준비 캠프

더 나은 질문 

만들기

탐험

질문에 

답 찾기

성장 축제

성찰과 다음 

배움을 위한  

 질문 만들기
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출발

자유롭게

질문 만들기

                                                                  ●   각 국면에는 대응하는 놀이가 배치됨

● 차시나 학생의 수준에 따라 놀이를 선택, 변형할 수 있음
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자유롭게 
질문 만들기

주제나 단서를 기반으로 자유롭게 질문 만들기

친구들과 질문 공유하며 더 나은 질문 생성을 위한 
아이디어 얻기
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생각을 발산할 수 있는 질문 놀이 활용
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더 나은
질문 만들기

질문을 다양한 방식으로 바꾸어 보며 정교화하기

피드백을 반영해 질문을 구체화하고 보완하기
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좋은 질문을 판단할 수 있는 질문 놀이 활용



글닥글

질문에
답 찾기

자료 조사, 실험, 관찰, 토론 등으로 답 탐색하기

근거를 정리하고 친구들과 발표·소통하기
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발표 내용에 질문하며 점검할 수 있는 질문 놀이 활용
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성찰과
다음 배움을 
위한
질문 만들기

질문과 답을 공유하며 생각을 확장하고 성찰하기

새로운 질문과 아이디어를 모아 다음 배움 준비하기
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배운 내용·과정을 성찰하는 질문 놀이 활용
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생각을 발산할 수 있는 질문 놀이

# 최대한 

많이 만들기

#  모든 질문 

환영하기

# 질문에 대한 

판단 금지

 정답 보다는 양이 중요한 발산을 위한 놀이

 어떤 질문도 틀리지 않음을 강조해 질문의 물꼬트기

2026 『학생질문중심수업·평가』초등선도교원연수



글닥글

●  방법 

 - 돌림판을 돌리거나 자음 카드를 뽑아 자음을 무작위로 

     선택하기

-  뽑은 자음으로 떠오르는 질문 적기

-  만든 질문을 친구들과 함께 나누기 

● 준비물 : 자음이 적힌 돌림판 또는 자음 카드

예) 질문 첫 글자 뽑기
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이럴땐이렇게(주의할점)

주제와 연결될 수 있도록 질문 초점을 명확하게 하기

발산 단계이므로 평가·교정은 미루고, 모든 질문을 수용하기
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‘양’경쟁에 치우치지 않도록, 참신하고 좋은 질문도 함께 칭찬하기

질문 만들기를 어려워하면 예시질문, 질문 틀 제시하기
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좋은 질문을 판단할 수 있는 질문 놀이

# 질문 

정교화가 목표

# 평가 기준 

제시하기

# 가치

 판단하기 

만든 질문 중 ‘ 더 좋은 질문’이 무엇인지 생각하도록 하기

좋은 질문의 기준이 무엇인지 이해하기(적합성, 탐구 가능성, 가치 등)
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예) 질문 경매 놀이

①기준·공유

준비물: 입찰 칩, 질문 카드, 평가 기준 게시판

②칩입찰

평가 기준 정하고 

각 모둠별 만든 질문 

공유하기 

갖고 싶은 질문에 칩 걸고 

이유 설명 

→ 

최고가 낙찰
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③정교화·활용

낙찰 질문 보완 

→ 

모둠이 만들었던 질문과 

함께  낙찰 질문을

탐구 자원으로 활용하기
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질문 경매 놀이에서 칩 도는 방식

낙찰 모둠 출제 모둠

칩을 내고 

질문 카드(탐구 자원) 얻기

낙찰받은 칩 수 만큼 점수 받기

: 좋은 질문을 만든 보상
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탐구 자원

우리 질문 

+ 경매로 얻은 질문을 

활용하여 탐구 하기



글닥글

이럴땐이렇게(주의할점)

칩 모이기= 승리로 흐르지 않도록 

낙찰 질문이 곧 탐구 자원임을 목표로 안내하기

낙찰되지 못한 질문도 소중하다는 점 강조하기
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입찰이 인기투표로 흐르지 않도록 기준에 근거한 이유 설명 요구하기
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발표 내용에 질문하며 점검할 수 있는 질문 

놀이

# 근거 들어

답하기

#꼼꼼히

점검하기

# 탐구 

경험하기

 질문과 답을 통해서 좀 더 꼼꼼하고 자세하게 살펴 볼 수 있도록 하기

 근거를 들어 답하는 ‘탐구’ 경험하기
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●  방법 

-  모둠의 발표 듣고 질문 만들기

- 만든 질문의 난이도(1~6점)을 결정하기

- 칠판에 해당 번호 (1~6) 칸에 만든 질문 붙이기

-  공격 모둠 선정 및 주사위 던져 칠판의 해당 칸의 질문 고르기

-  발표팀의 답변 및 답변 판정하기 

●준비물 : 주사위, 붙임 쪽지, 1~ 6번 질문판 구역(칠판 등)

예) 주사위 질문 챌린지
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본 이미지는 AI로 생성함
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이럴땐이렇게(주의할점)

승부 점수에 몰입해 ‘근거 대결’이 ’말싸움’이 되지 않도록 하기

역할이 한쪽에 쏠리지 않게 돌아가며 역할 맡기
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단답, 트집형 질문이 아니라 난이도와 근거가 담긴 질문 만들도록 안내하기

발표팀이 답을 못해도 비난하지 않고, 해결 못한 질문은 다음 탐구 과제로 

넘기기
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배운 내용·과정을 성찰하는 질문 놀이

#  배움의 과정 

돌아보기

# 기억에 남는 

질문 돌아보기 

# 새 질문으로

이어가기

 무엇을·어떻게 배웠는지 질문과 답을 나누며 되돌아보기

 새롭게 생긴 궁금증을 다음 배움의 질문으로 모으기
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● 준비물 

- 질문 카드 1인 1장

- 답변  카드 질문당 정답 2~3장, 오답 1장

- 조커 카드(조커 카드는 질문에 상관없이 항상 정답)

● 놀이 방법

- 질문카드, 답변카드, 조커 카드 만들기

- 카드를 섞은 후 질문 카드 1장, 답변 카드 4장 받기

- 질문과 답변 카드 짝 맞추기 

- 자신이 받은 질문에 맞는 답변 카드 3장 모으고

    이유 설명하면 성공 

- 기억에 남는 질문, 새로 안 점 친구들과 나누기 

예) 질문 탐험 카드 놀이
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이럴땐이렇게(주의할점)

놀이 전 질문과 답의 타당성 검토하기

승패보다 기억에 남는 질문, 새로 안점 나누기에 무게 두기(성찰이 목적)
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조커 카드 남용으로 놀이가 가벼워지지 않도록 사용 횟수 제한 두기

카드 제작이 길어지지 않도록 양식, 시간 미리 안내하기
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● 질문 생성

: "산불은 왜 늘어날까? 기후 변화와 관련 있을까?"

● 질문 강화

: 질문 경매 놀이로 친구 피드백 받아 개선하기

●답 탐험

: 기상청 통계·뉴스 자료 탐색·분석하기

●확장

:  산불 예방 제안서 쓰고 질문 되돌아보기

수업적용사례(5학년기후변화관련)
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질문수업에서
(놀이중심)
교사는?

심리적 안전지대 구축, 놀이 규칙 흐름 명확히 안내, 놀이를 핵심 개념 탐구과제와 연결

환경과규칙의 설계자
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마중물 질문 던지기, 시각적 감각적 자료 제공, 좋은 질문의 본보기 보이기

질문 유도자, 촉발자

꼬리 질문 유도, 참여의 균형 유지

상호작용 촉진자, 중재자

흩어진 질문의 시각화, 탐구 가치 있는 질문으로 발전, 연결

의미 구조화자

질문의 가치 인정, 평가 기준에 근거한 성장 안내 

긍정적 피드백 제공자
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이럴땐이렇게 (운영팁)

시작

놀이는학급상황·목적에따라자유롭게변형·생략하기

진행 평가·확장

'틀려도 된다' 분위기 만들기 · 

준비물은 필요한 것만

좋은 질문 기준 제시 · 학습 목적 

계속 상기하기

정답보다 질문 발전 과정 주목 · 

비난 아닌 도움 피드백
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오늘떠난네국면의질문탐험여정

내교과수업에적용하기

'내일 바로 쓸 것' 한 가지와 '새로 생긴 궁금증' 모둠과 나누기

· 질문이 살아있는 교실 = 교사의 작은 발문 하나에서 시작하기
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정리 ·내일교실로



글
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